Sekkematten

I sekkematten er kongen stengt inne av sine egne bønder. Tårnet eller dronninga setter matt.
I mange av disse oppgavene må du ofre (gi bort) noe for å få til matt! Ofte må man fjerne en forsvarsbrikke for å få til sekkematten.
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Oppgave 1: Hvit setter matt i to trekk.

Oppgave 2: Hvit setter matt i to trekk.
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Oppgave 3: Hvit setter matt i to trekk.  

Oppgave 4: Hvit setter matt i to trekk.
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Oppgave 5: Hvit setter matt i tre trekk.

Oppgave 6: Hvit setter matt i to trekk.
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Oppgave 7: Hvit setter matt i tre trekk.

Oppgave 8: Hvit skal vinne en veldig god 






brikke!
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Oppgave 9: Hvit skal vinne et tårn.


Oppgave 10: Hvit setter matt i tre trekk.
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Oppgave 11: Hvit skal vinne en god brikke.

Oppgave 12: Hvit skal vinne en brikke.

Her må du passe deg for sekkematten selv også!
