I disse oppgavene har hvit en meget god løper på b2 som sikter seg inn mot den svarte kongen. Løperen hjelper dronninga eller tårnet å sette matt.
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Oppgave 1: Hvit setter matt i ett trekk.

Oppgave 2: Hvit må ofre dronninga for at







tårnet kan sette matt.
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Oppgave 3: Igjen må hvit ofre dronninga

Oppgave 4: Hvit setter matt i 4 trekk!

for å få til matt.
