Kvelermatten


I kvelermatten er kongen stengt inne av sine egne brikker. Springeren (hesten) setter da matt.
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Oppgave 1: Hvit setter matt i ett trekk.

Oppgave 2: Hvit må ofre (gi bort) noe for 






å få til matt i to trekk.
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Oppgave 3: Hvit begynner med en dobbelt- 

Oppgave 4: Hvit skal igjen få til kveler-
sjakk (to brikker sjakker samtidig), før hun 

matten. Først må dronninga hjelpe til!

ofrer dronninga for å få til kvelermatten.
